


SUPER CARS

LOADING INSTRUCTIONS

Commodore Amiga
1. &2 up your compuler as ouined In e user manud

2, Switch onpow TYkarite: and then your compuiel,
. Inzer the disk '& nle drive BFD or the buillin disk drve,
. Enzure the joyslick is connected 1o joysSok pod 2

. Disk '8 will nowlead atamalically. Inser clsk ‘8" when requesiad ond
peess FIRE

o 3

Atari 8T
1. 581 up your computer a3 ouflined in the user monwal

2, Insert game disk into 10 inlemal disk dive,
3, Ensure e joyslick is connected lo joyssck peet 1.
4, The garre wil row lood aulomcSeoly,

Spectrum 48/128K/+2
1. Insed the casseta inle Ihe casste ploye:

2. Type LOAD",

3. Press ploy on the cassetle recorder. The gome will now load
aulomaticaly. Folow any cn-screen loading prompls far furlhe
Instructions,

Spectrum +3
1. Inzer e disk ato Ihe bull in disk drive, lobe] sde up

4. Usa Ihe balllinlocder loload e gome. Fellow any cn-scieen promps
faf ludher insiructions.



Amsirad Cassefte
1. Insedt Ihe cassalfie nha the buil in cosssfe player.

2. Typa ICPM and prass 1he ENTER key. The game will now lood
automafically, Fallow any anscraan prampls ke fudher Instructions.

Amsirad Disk
1. Insed Ihe disk it Ihe bui in disk dive.

2. Type RUN" ong press me ENTER key,

3. Tnegame will now lood automalically. Foliow any on-scieen prompts
tor burher Instuclions,

Commeodore 64 Cassette
1. Insed the cossette inlo the cossefe ployes,

2. Type LOAD and press the ENTER key.

3. Thegomewil now lood aulomaticaly. Follow any on-scieen promphs
fee turther Instuctions.

Commedore Disk
1. Inser me dizk inlo the disk drive.

2, Type LOAD"*" 8,1 ond piazs the ENTER key.
3. The gamewil now lood awomaSco’y. Follow any on-screen prompls
for furiher insfhruciions.

SCENARIO

SuperCarsissatin g psevdo-lantosy workd with Echilious o Datiing tor
Champicnship supremesy on o sping chiling ond percus circuf in the
midaleol o desetviewed from overheod Ecch frack consis®s of lorfucus
fuers, stgights, lunnals ond bencs which become progressively mone
pericusas you spoed yourway through the level, Omer hazaids include
mud, weter and oil en the hocks which have a varlety of eflect on
speading cors, As you progress Ihicugh the gome, the amount of
oppanants you 1oce againit and Ihe orerack hozords Increase of an
alarring and wanarviag rale,

GAMEPLAY

You start thie gome wm g credit of ES000 You can choos o view he
specificaions ol e cans ovaliable, gointo the sales office or shatocing
straight oway. Tesalach vouroption, use e poinler (o white hond) bo click
on fhe option of your cholee and then press FIRE.

THE SPECIFICATION SCREENS

Eachearnasits own specificalion serean Th infamation includes details
cnengine vanaticn, top speed, dimensions and o bried cascription of he
carscapabli®es. Toview ony of fhe soreend, Simpdy plocethe pointss
over the relevant cof and press FIRE.

FLEASE MOTE: This option s notavaloble on Spechum ard Amsrad cossete
wEisons,

THE SALES OFFICE

The sales man will ctleryou a Iada-in pce doryouroid car - the omoun?
oftered is depandent on its cong=on. You have the choice of handing
overthe asking price orbarleing with ki fer o bargalin. Place fe poinler
onthe information bar of the botom ol fe screenand press FIREwhen
you wont o speak, and then on the line mlavant ke your arswer e him,

Be careful nol bo push him foo far othensiss he might mrow yououtof his
oflce ofogether. Il this s the cose, you will have b compela in onomer
race before being allowed entry again. To exi from Sa sales aMce, place
the pointes on the exif door and press FIRE

The eplion to barer i net avalloble on Spectrum, Amstad and
Commadong.
THE GARAGE

Youcanenler Ihe gansge of the beginrng ol e game oratany irlersal
In bebtwean races. This is whare you rrake The essenfial repairs fo your
car'senging, bodywork and bres. You can olso purchose extra fuel here.

To imprave yeur cn-tack pedormence and Increase your chonces of
winning, you can alsa buy o ienge of *splional exras’ from the gacge:
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Pawaer Steering = Essential lor decreasing yow uming circle and alowing
lor [osler cormesr-iaking.

Turbe-Changes = Uz i 1o incroose your acceleraticn iale. This ophion
=% poriculaty uselu when rmning inlo poiches o mud which slow pour
oot down,

High Speed Kit = Increases your maximum speed - invaluabla on fe
alraighisl

Retre = Use this foo fosler braking,

Frant Migslle = You con only buy ono ol Ihese per mace. Fre it when an
apponent is directy in hoal 1o entue o lehal wile-of plus o hazordous
obstruciion lor alf other cars behind,

Rear Misslle—&low any persisientinll-ender oul ol he roce - Dt e tho
tont missile, you can cnly buy one per ace

Spln Assisi-You will need thisifyow coris theawn info an meonincicnle
skid coused by either oil or water, Spin Assist wik always paintyourcarn
e nignt cireclion

Side Armour = Use 1his #o send any othes vehicle info an uncontolloble
spin simply by ramming il,

Plase e paintes on e special feature or boxes marked “iyres’, “Fuel
ERQIng” ar "Body” hal you ward ho bay. Ag The 1 Angs up e sake, your
money lobalis decracied accomdngly, ¥ou can only use the axinas Sotyou
buy & ke fallowing race, Anyining rof used wil be concalled oul and
vl will have 1o bay 1 again lor eny uiue race,

To lpove the gorage, ploce the pointer on e exil doce and press FIRE
Tor begin the firsl slage, you select o tack numbeed ram one 1o ring,
Fizoe ihe polrser onihe iock number thatyou wentio race in ond press
FIRE.

You wil starl Ihe competifion in o Taroco Meorcder Turbo becouse you
will not be oiole fa allerd a smader sel of whesls unlil you hove eamed
S0iMA prize maney.

You can race e hacks in any arder you wont You must however ioce
ol nine fracks belors you con adsance anto the naad stoge. Atthis painl,
oposeword wil appearautametcally on the screen. Press FIREID conlirue
onlo the next level. Blank boxes appeor of he end of these inshucltions
fiot wou o record e passwotds 50 hal you can ge s2oight onlo ne
secand and third levels ol any time offer havirg compleledire it staga.)

Onihe cossetta versions e hocks ore slored sequenialy, and soinihis
Instance I wil save you Eme i you race Be racks in e comect eider,

You will hove 8o come within fe firsl tree compelilors during any race
to qualty for the nest round, Fourn or woese means you ane cul of ke
compesion! Foiluie ol gither luel, tyres, bodywerk or engine whilstrocing
wil olsa resull i disguediication

PLAYING TIPS

Press the FIRE button lo move you cor fomerd, Then move e |oysiics
gitner lett or rgnd to steer.

‘Wnen screeching Info a beand, fry foking your finger ¢! @o FIRE Dution
bt 5l sleerng. The hos e effect of a handbrdke furrd

Iyau ave o dive mrough on ol sick on one of ihe shoights, moke sure
your GGF B Qoirg in a shaighl line 10 erswe o conhollob's dide.

Alwoysus [he fron o rear missile an e staights. you hitard immobiise
o car, it wil couse o massive pla-up on me next iapl

SCREEN DISPLAY

Thiz doshoocrd of your car conshaniy monitoes Ihe condiion af hpas,
anging wearand bodywaek, Thess conditions delenicrote accodngly o
you race depencent on fyre screeches, engine speed and damage
sustained b bodywark rom collislons win efner course or cfhar vahicles,
Your curand posificn ond faps covered ore also disployed.

KEYBEOARD CONTROLS
ESC - Guils cument gami,
P - Pauses gome.



KEYBOARD COMMANDS (Specfrum & Amsfrad onfy)

SPACE - Accalerale

a ~ Fitgr Tront missile
A - Fia back missile
Q ~ Slaar el

P - Slear righl
JOYSTICK CONTROLS
FIRE - Acoelsane

LEFT - Lef

RIGHT - Righl

up — Firg frant missila

DOWN - Fire rear missile

IE) Copyright Magnetic Flelds {Software Deslgr) Umited 1950
(C Copyright Gremlin Grophics Software Limiled 1970

SUPER CARS

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Commeodore Amiga
1. Flacar voe ordingiew comme Indigué dans [ monuel

2. Allemesz valre Tvisoniaur, puls vare ordnoiew.

3. InTocuize: ke disque "4 dons le lecleur DFO ou dans le lecleur de
disue Incopaong,

4, Amuervous bien gue le manche & bakai solf relia 4 Tentrée de
maonche 4 balai 2

5, Le disgue ‘A g2 charge aulomosquement. Infroduise: lo disgue '8
lorsque c'est indigué et oppuyar sur e bowton FEUL

Alari 8T
1, Piooez vohe cedinateur comeme indigué dars k2 manusl,

2, Inlsduser le disgue de jeu dans le lechewr de disque Infeme.

3. Assurel vous blen que le manche a balai so® refé & I'énfree de
manche & balai 1.

4. Le jeu s& chorge aulomatiquement,

Sp-edrum A8K/128K/+2
. Inséez lo cossathe dars le magnélophone.
2. Top=z LOAD"™.

3. Appuyez sur lo houche play du magnétephone, Le jeu =2 chargena
aulametguement, Suivez les incitations de chaigement qui
apparaissent sur I'Gcien pour les Insfreciions & suivee,

Spectrum +3

1. Insérer la diquette dans Funité Infeme, &tiquate vaes le o

2. UFlisaz e chorgeur Infeme paur charger le jew Suves ks incitations
de chargemenl qui goparcissent sur Mécran pour les instuclions &
Sulvee,
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Amstrad Cassetie
1. Insérez o cossetle dang le magnétephone inlems.

2. Topez ICPM e oppuyes 5w ko touche EMTER. Le jau se chagsm
aulomatiquement, Sulver les inc2alions de chargement qu
appaoralisent sur I'écron pour 1as insructions & suivre.

Amsirad Disquette
1. inganr lo disquelle dans I'unilé inf=me,

2. Tapez RUN" &l appuye? sur o touche ENTER=

3. Le jeu =& chorgera aulomoSquament Suivez les incifctions de
chargementqui opparalssent surfécran pour lesnstuctions o suivie.

Commodore 64 Cassefte
1. Insérez 1o cossele dans le mognélophone,
2, Topez LOAD &1 appayes sut ka louche ENTER.

3. L jeu se chargero automatiquamnant. Suives kes incilations dz
chagemenl qu appanaisiant surl'dcnen pour ks instruchons 4 suke,

Commedore Disquetie
T, Imsdred ko disqualte dans fundé de lecturs.
2, Topez LOAD"™ B,1 @l appuyer sur la louchs ENTER.

3. Le jgu se chargera aulomesquemen. Suivez les incifetions de
chargament qui opoaraissent surMécran pour les inshuctions @ subvre.

SCENARIO

Loction se deroule dans un monde de psewdo-Sichicn, ob des vollures
irmaginaines gofhanlent pouroblenirio suprémoie sur e circuil palaus,
quivous glace lesang, cucoew dundasert, Lo circull est va d'enbawt
Chogue piste asl conshlude da virages lodueus, de lignes drofes, unnas
@1 fournants qui deviennent de plus en plus dongereu & mesue gua
wous franchisses les étapes, Sur les plstes: boue, eauw el hulle représentent
doufres dongers quiond des atleds varids sur les vollwes en pleine vilesse.
A mEEUne gue vous pregressez dons le jeu, le nombre de vos adversoire
at d'obslocles sur les pistes augmenle 4 une ollee déconcedants el
effroyants,

LE JEU

Vouscommence: e jeu gves un crdeit de £5000. Vous powvez chalsirda
conzulter les campehdsisliques ces vollwes dspenibles, daller au bureau
de varla ou de commencer lo courss immédialament. Four indiguer
raption choble, utillsez le pointer iman blanche) ef cliquss sur foplion
de volre cholx. Pus oppuye: sut le bouton FEU

LES ECRANS DE SPECIFICATION

Chague vailure @ son peopee écran de spécificalion. Les infaimetions
dennis sonk o varialion de moleur, lavilesse maximalg, les gimensions
insl ou'un bréve descripfion des copacis de le vellure. Pourvsealser
I'un de ces écrars, place: simplement lg pointer {main Banche) sur o
voiture concenmds ¢ appuyes sur FEU,

REMARGUE Cetle oplion n'esl pos cisponile sur lesversions Spechum &l
Amishrad comolla,

AU BUREAL DE VENTE

Lewendeurvous fzra un prix pout reprerdig volre anclenne voibure, prx
qu dépende de son étal. Vous pouves soll payer le prxdemaoncd, soil
marchonde: pour avalr ung iéguchion. Flacez léone surlas inlomalions
aubas de l'econ # oppuyes surle bouton FEU larsquervous vouiez parer;
ploce? ensulle I'¥one sur lo ligne conespendant & walie réponse.
Cependard, affention & ne pas alie fop loin losque vous morchandey,
car e vandaeur poual »ous expuser de son bureau, 5 Cest e cos, I
vous louckn pariciper & une autre course avanl de powealr y enfrer 4
noweeau, Pour sorfr du bureau de verle, place: le pointer swr la porfe
o sodie el oppuyer sur FEU,

L'eption déchangs n'est pas disponible sur Spechum, Amshod &
Commodoe.
All GARAGE

Vol pouver enfrer cans le garage audebut du jeu cud nimparte gue
maoment et 185 courses, C'est & gue vous fotes les @pordlions
assenliolles du mateur, de o carossetie el des prews de volre voitue,

8




Vaus pouve? Ggolement y ocheler un supplédment de carburant. Four
améliorzr valre paromance sur psle el gugmenher vos chances de
gagner, vous pouver oussi ocheler un assotiment de “supplémanls an
oplien® au garage,

Direction Assisiée — Eszzntislle pourdimmuer lomplilude devosviioges
ehvous pemetie de les prendre plus ropicement.

Turbo-Chargeur = Pour qugmenter vohe vitesse d'occelération. Cette
cption esl particuligrement ullle kreque vous roules sur des plagues de
boua, co qui ralentd votne volhure.

Kil Uttra-Roplde - Pour gugmente: voha vilesse masmale: foemidoible sur
ligne draile.

Retro = Pour Ireiner plus ropidemanl,

Missile Avant — Lin ssul paul dlre achelé par course, Tirez losgqu'un
vihicule advierse sa iouve juste devant, dedagon & dlre sdrquil soithors
dusage et que houles las vosures demére soient bloguées

Missile Amidra = Pour dliminer de lo courss un vahkicula qul demeuns
conslomment en demigqe poston, Cependant, de méme que pour le
missile ovan, vous ne pouvez en ochelar quiun Sl par counse.

En Cas de Deropoge — Vous en ouras bossin 5| valre voiture est prise
dons undérapage provoqué par une plogeed'huile ou d'eau. 5pin Assist
yous permetiro foujours de remeltra vote vollue dons o bonne direclion

Elindage Lotéral = Pour lance! un aulre véhicule dans un cérapage
Incontdlobie, fout simplement en e parcubont,

Floce Fedne sur les ubrques ou coses specicies peront la mentian
TYRES (Prieug), FUEL (Corburenf), ENGINE (Motew) ou BODY (Caroisers),
sylvant ce que vous voule ocheter, Locsque la calsse enregistalovenle,
le monlant tslal de vohie angent diminwee en peoportion, Les suppléments
qua vous achater ne peuvend &fe ufiisés que dons o course oul suit
Tout ce que vous mulilisaz pas se:0 onrulé et vous seaez cofigh do
Fachalar & NoUVEaU PO une prochome Couss,

Powe quitier le garoge, ploce: Ficone 5w ka pore de sorfie &l appuyet
sut W bouton FEU, Pour lo pramigre Elape, stectionne: une piste
ruméraohés enlie | el Flacez le pointer sur le numéro o lo plste cholsis
el appuyez sur FEU.

D

Vous commencens? ko compétificn avac un Taroco Reomder Tubo cor
YOUS NE poumes voLs offfirde vodure plusiapide avont d avolremparké
di pr

Vous pouver fare kes coursas cors Fordre que vous voulez 1l vous fout
caperdan emprunler chacune desneul plshes cvand de pouvelr passsr
al'Bleoe suvanle, Un mol de passe epparaia alors outemaliquement
sur Fécran. Appuyez sur FEU pour passer & Fétape suivanle. (Des coses
vides coparcissent & la fin de ces inshucliors pour gue vous puissier
enegister les mols de posie & posserdinchemen aux ébapes deus at
frois & nlimpere quel mament oprés avalr fini |6 pemigre ape)

Surles veslons cassetle, las plshes sonken séquence, donc dans ce cos,
wous gangeres du temps si vous les ulllisez dans ke bon ardre.

o cuie vous amsiez parmi les bois premlers concurments d'une course
pour Glve quealés pour fa course suivane, 3 vous ebes qualidme ou
au-deseous, cola signifie que vous &les disquaifé, 5i vous manques de
corbaran] au en cose de oélollance des preus, de la carossede oy du
moteur pendonl la course, vous serez gafement disqualifie.

QUELRUES CONSEILS

Appuryez surle bouton FEW pour faite avancer valre voiure. Pus céplocer
votre manchie 4 balgl soit @ gawche soit & drofle pour difger voie
wEhicule.

Lorsque vos prews clissan gans un viroge, orites d'appuyer sur la bouton
FEU mats conlimesz adirigas voine véhicule. Cecial'efiet du frein @main
ol vous permet da ralents Egérement dans un Wirage.

5i wevus cever roversar une plogue dhule sur 'une des lignes ceoiles,
psse-vous que volre voilue va partallemsnt en igne crofe afin da
pouvoi confrdler le dérapoge.

UliEsez loutoues les missies avanl of anlére sur les ignas diolles. 5| vous
leuchez une voiure &t limmobiliser, celo provequemun emboulellioge
impatant o peochain bour,
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VISUALISATION SUR ECRAN

Le fablecy ce bond de volie vaiture conlrdle constamment ['$lat des
panug, di 'usure du molew el de lo carossedie, Uimperance do la
déhiioralion pandan le course dépend des crissemeanls de prews, de
lavitesse dumoleurst de fout dommoge subil po lo carassenis suie a
des callisions scit wur le parcows 50 ovec d'autes vahicules. L'écan
alfiche égalementvolre postionachuels elbe nombre de hours gue vous
aver faiis.

COMMANDES DU CLAVIER
ESC - Four sorie du feu en cours.
P - Pausa

COMMANDES CLAVIER (Spectum et Amsirad Uniquement)

BARRED'ESPACEMENT - Acodlesar

& - Teer mégsile avanl

A - Trar missile arige

o - Tournet volonl & gouche
P - Tourner volont 4 droe
COMMANDES DU MANCHE A BALAI
FEU Four occélérer

GAUCHE - Gouche

DROMME - Drolie

HAUT - Feu missie avanl

BAS — Fau missle aridre

E:Copyright Magnetle Fieids (Sofhware Design) Limited 1990
() Copyright Gremlin Graphics Software Limited 1990
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SUPER CARS"

LADEANWEISUNGEN

Commodore Amiga
1. Den Compauter autslellan wis im Honcouch beschieben

. T o Mondon einscho®en und dann den Compuor,

. Diskafe A in Loufwerk OFD elngeben oder in aingabautes Loutwerk.

. DiskeBz A wird nun automalisch laden, Wenn dozu oufgetoet,
Diskette B oingaten und aul FEUER dricken.

Abari 5T

1. Den Compuler wie Im Handbuch beschisben guissien.

2, Spislciskete ininemes Laulwerk eingeben

3. Vergewissern Sie sich, do@ der Joystick an Par | angeschizssen sl

4. Das Splel witd nun aulomaotisch geiaden,

Spectrum 48K/128K/+2

1. Diskette in den Rekonder ainfegen

2. LOAD " pingeben.

3. PLAY auf dem Rekorder dicken, Das Spiel wird mun aulomessch
geladen, Belolgen sle donn die Arweisungen ouf dem Bidschirm,

Spectrum +3

1. Diskatte, mil Baschnffung noch coen, in das eingebaube Lautwerk
einlegen.

2, Benuken Ske die engebaule Lodeoption (Leader) und belolgen Sie
dig: Anwiaisungen au! dem Bildschim.

Amstrad Kassette
1. Diskette In dos elngeboute Lautwerk enlegen,

2. Tippen ile ICPM ein und dicken S ENTER. Daos Spiel wird nun
automaich geladen Befodgen Sie dann die Anwelsungen cul dim
Bidschirm,

B LA RS
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Amstrad Diskelte

1. Diskalle in das eingeboute Lautwek ginegen,

2. Tippon Sie RUN® ein und dilcken Sie ENTER.

3, [as Splel wind nun oulomatiseh gefaden. Bzlolgen e dann die
Anwelsungen aul dem Bikdschiim,

Commodore 64 Kossete

1. Kossette in den Rekordar einlegen.

2. Tppen Sie LOAD en und dricken Sie ENTER,

3. Dos Spiel wird nun awomatisch geladen, Bafcigen Sie dann die
Arwebungen oul dem Bildschirm.

Commedaore Disk
1. Digkoe in cos Loufserk einlegen.

2, Tippen Sle LOAD'" B,1 &n und cricken Sie ENTER.

3, Das Spiel wird nun sutomatisch geladen. Belolgen Sie donn die
Anwelsungen aul dem Bildschim.

SZENARIO

Super Cars finde in ener Pseudo-Fantasiawall shall, wo mten in einer
Wiista und aut gelahilichen, nervenspannenden Rennshacken Auios
miteinences um die Vomenschaf! kémplen, Jede Strecke beslahl ous
bedrohlichen Kurven, Geoden, Tunnels urd Abhraeigungen, die mmer
senwlarigerund gefdhicherwerden Indem Sle durchdie verschledenan
Lewvels rasen, Unter anderen Getaheen gibl e Schicmm, Wasser und OI
aud der Rennbsaln, die vielsrlel Auswikurgen au cie ellendan Wagen
nefben, Als S durch das Spied gelengen, nimmt die Anzahl Ibeer Gagre:
slats zu, und e Gelohren oul der Bahn vermehren slch In imsinnigam
Tempo.

DAS SPIEL

Sig eharten dos Splel mi einem Kiedi ven £ 5000 und haben die Wahl, z2ues)
die Sperifkalionen der varmandenen Aulos i besichligen, dos
Verkoufshino zu basuchen odes sofod mitenem Rennan anzutangen. Um
aine Dption suwahien plasiern Sie den Zeiger(eine weide Hond) aul dis
gewdhite Opticn und dricken denn aul FEVER,
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DER SPEZIFIKATIONEN-BILDSCHIRM

JederWagen hot seinen eigenen Speaikctionan-Bildschim. Sie eshallan
inlgende Intoimalionen: Einzehelten Eer dia verchiedenen Moforen,
rbchsigeschwindigkeil, Dimensionen und eine ke Beschrelomg der
hdglichkailan eines Wogens, Um den enlsprechenden Alidschim
besichigen, einfach gen 2elger (die waibe Hond) aul den
enlgorechendan Wagen plareren und FEUER diicken

BEACHTE: Diese Option sl bel den Specium- und Amstrod-Versonan nicht
vomnanden

DAS VERKAUFSBURO (Sales Office)

DarVietkdufer bestel an, lhren allen Wagan tum Gebrauthswert 2u koulen
- o Belag hangtvom Zustand dis Wagens ab. Sie missen enfschelden,
cb5ie den Betrag akzeplieren oder ob S sinen haheren Prels ethandiln
wollen. BewegenSie den Pleil aulfdie Inlormationslalsts om unteren Rand
des Bildschims und diicken Sis FEUER weann Sle sprachon wallan; zaigen
Siz dann ouf die enlsprachende Antword, cle Sle geben méchlan
Sedrdngen $e don Verkauternichtzu sehr, er schmoibl Sie sonstaus dem
Biro. Falls chigs geschieht, missen Sle anelngm nauan Rennen teinehmen,
bewvar Sle das Bino wisder befreten kénnon. Um das 8iro zu verdossen,
mvdssen Sie den Zeiger oul die Ausgorgstir bewegen und FEUER dricken,

Touschgeschife sind bei den Spectum- und Amsirad-Vessicnen nich
miglich,

DIE WERKSTATTE (Garage)

Siedrnen die Worklitfe o Baginn des Splels odar raischen den Rennen
anfanren Hier nehmen Se die wichigsien Reparaturen am Mator, der

Karzsserie und dan Reifen vor, Sle kdnnen hier auch mwsdtlichen Krotstod

erwerben Um e Sreckerisistung 2u verbessarn und Ihee Sewinnchance
20 ethdhen, kinnen Sie eins Relhe von Exdios in der Werkstall kaulan

Pawer Steering - UneddBlich, um den Wendekrels zu verdeinorm und den
Wegen in den Kurven schreder 2u machen.
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Turba Charger=Um cig Beschleunigung zu verbassenm, Dies Isibesondars
mizlich, wenn sich Schiamm ouf der Stecke befnded, des Inren Wogen
vetlangsamt,

High Speed KH - Ethahi bire Hochsigeschwindigkail - urioezchibar aul
dar Feneden

Refro = Fir &ne bessere Blamsloisiung

Froni Migslle = 5ie knnen ene Rakele pro Rennen emverban. Feuan e
wenn sich ain gegrerscher Wogen dirgkl vor lhnen E=findel, um ginen
Tetakchaden und &in gefdhiiches Hinderrds 101 die nochlolganden Fohre:
m schaffen,

Rear Misslle = Schaffen Sle enen harindckigen Yerdolger aus dem Weg
_oher ouch hiersiart Ihnen nur eine Rakele pro Rennenzurvarigung

Spin Assi — Wird bondligh wenn der Wagen ins Schisudem gerdl, cuf
giner Ol-oder Wossatoche, Spin Assist brngt Iven Wogen wiederindie
tiehtige Richiung

Side Armour — Wenn Sie alren ondesen Wogen femmen, geeit erins
Sehigudem.

Fiazioren Sie den Zeiger oul die Exfras oder die Kislen mil der Aufschnft
+Tyres« (Rellan), =Fusls (Enalstoll, «Engines (Malor) odar «Bodye
(Karssarie), je nochdem, wos Sie laulen méachten. Ihre Geldmenge wird
um cen anlsrechenden Setag verirgert i Exhas, die Sle gekaus
haban, kEnREn mr im daoufcigenden Rennen banwz wesdian, Wos 5ie
richl benutl kaben, vedier s=ne Funklion und mub fir dos ndchsle
Rennen neu arwarben werden.

Um dieWerkslatt au verlassen bewegen Sie den Zeigerauf cie Ausgongshl
und dricken FEUER, Um den ersten Spielabschnitt zu storten, wahlen Sia
aine Rennstrecka, won elns bls newn nwmener, Mozleren Sie den Zeigas
cuf die gewintchle Sfeckennummer und dlcken She FEUER.

Sla heginnen das Rennen In elnem Toroco Keoder Turba, aa Sie sich
=inen besseren Wagen erst donn leisten kénnen, wenn 3e gendgend
Bennen gewonnan haben.

16

Siekdnnen die Sheckenin beteniger Reihenfolge aiblahan, dech missen
Sie cle Shecken gelohren hainen, bevas e 2ul néchsten Shule Obergehen
kénner. Bn Kennwort erschelnf cann aulemaliseh ouf dem Bidschirm,
Dricken Sie FEUER, um zur ndchsten Sule 2u gehen (Am Ende disser
Anwelsurgen wurde Plalz geiassen, dami Se die Kennwore entragen
kénren und 50 in spdleren Spietan direkl o pweiten und dritlen Stufe
vargahen kéanen, nochdam die arsle Stule einmol abgsschlcssen
rabeny

Bei Koszaten-Yerionen des Spiek sind dis Bennsirecien noch der
Reihenfolge gespeiched und Se erspanen sich 2eil, wenn S sie noch
digser Relhenordnung befonren

S missensich bel jedem Rennen uwiler denerslen drei plaziert haben,
urmaur ndcngien Runde auliusteigen Gehen Sie als vieder oder ouf enem
noch niedigeron Rang duwchs Ziel, so scheiden Sie gus. e werden ouch
disgualilition. warn Raifen- oder Korossereschaden autheten oder lhnen
der Kiafslaff ousgeht

SPIELHINWEISE

Diickan Sa cen FEUERKNOPF. um den Wapgen vorwarts zu bewegen.
Bawogan S dann den Joystick nach rechss oder links, um den Wogen
Tu sheuarn

Versuchen Sie, den FEUERKNOPF Inspulassen, wihrend sie immer noch
stezuain, wenn Se In eine Kurde genhen Dies hot die Wikung eins:
Hondiamsendranung,

Wern Sie aul ener Geraden duch gine Cllache fohren missen, solie
dar Wegen in einar geraden Linde fahren, domit Sz das Schleudern
konliciliaren kénnen.

Benutzen Sie gie vorderen und icowartigen Roketen imme oul elnet
Garaden. Wenn Se eine Waogen frefen und 2um Stilstand Dingen,
schalfan Se sine Massenkarombalogs in der ndchsten Runde,
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BILDSCHIRM-ANZEIGEN

[as Armaturenbeelt Ihies Wogens, weigl slandig dan Zushend et Reden,
der Motorobrutzung und der Kotessene an. Mese 2usténde varschiechlern
sich entsprechend Ihree Fohrweise, e Geschwindighed und der
Serdaden an der Karosserie, die Sie durch 2usommenshade mit ondean
Wagen odor Hindemisen auf der Secke edeiden, (hre momenlone
Pasilion und dig gefarrensn Runden werden auch angazsigl

TASTATURSTEVERUNG
ESC - Verossen des Sphets
P - Splelpouse.

TASTATURBEFEHLE (Nur Specirum und Amsirad)

LEERTASTE - Eeschiaunigen

-1 - Rakete noch vome obleusmn
A - Rakede noch hinlen abfeuam
o - Mach links blegen

P - Maoch rechis blegsn

JOYSTICK-STEVERUNG

FEUER - Peschleunigen
LINKS - Wogen nach links

RECHTS - Wagen nach rechls

HOCH - Fewern der vorderen Rokete
BUNTER - Feusm der nickwarigen Bokele

5 Copyright Magnefic Fields (Software Desigr) Limited 1950
& Copyright Gremlin Graphics Software Limitted 1750,

SUPER CARS"

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

Commodore Amiga

1. Impasho il compuler secondo b iguzioni del manucis,

2. Accendiil MorfooTelevisore e pal Il computar,

3. Insedscl i cischatto A nel dive incorporalo  nel BFO

A, Assicunod che il joystick sio inser®o nello Porg &

5. Ildischefo Az covica outomaticamente. Buando ichissio, Inserisci @
dizchefo 8 & plomi FUDGCO,

Adari 5T

1. Imposta Il compular secondo ke Istuzionl del manuale
L. Insensci Il discharo nal dive interno.

3. Assicunali che Il joystick sia inserilo nela Porta 1.

4. I gioco & canco outormaticamante.

Spectrum 48K/128K/+2

1. Inzerisci lo cossetta

2, Bathi LOAD™",

3. Premi PLAY sul registotone, Il gioco sl carkea @ gita
automcficomentz. Par alire sthuzionl, segul le indicazion o
coricamenio sulky scharma.

Spectrum +3
1. Inserisel il gischatto nellunith disco Incorporata, con Mefichalta fvafa
I alia,

2, Wsa il ceviealere incorporato per caricare [ gloca, Per olfre istuziont
Jegui e ndicozion] sully scherma,

Amstrad Cassefta

1. Engpdizcl ba cassetio nel registralone incorparalo.

2. Baffi ICPM @ prami INVIO. | gioco sl corlca & gho oufomaticamente,
Per allre istazion, segui e incicazion sullo schedma,

9




Amsirad Disco

1. insersci i dischaso nell'unid disco incorpeata,

2. datti RUN" e prami INVIO

3. |l gioco s corica automaticomente. Per aliie |swuzioni, segui le
Inclicaziani sullo Sehemo.

Commeodore &4 Cassefla

1. Inserisci o cassata

2. Balli LOAD & prami INVID.

1, || gieco 5 canico oulamalicaments. Per ofte inzionl, sequi le
indicazion subo scherma,

Commodore Disco

1. Insendsci il dischaso nell'uniia disco.

2, Bosti LOAD™™,B,1 & premi INVIO.

3. Il ginco &l eodiea aviomofcoments, Per olfre ishutioni. segui le
Indicazioni sulle scherma,

SCENARIO

Super Cars & ambieniahs inun mondo peeuca-fanbastics, in cumacching
Inventz*e s batone per o supremazia nel Compicnofo suun pedcokose
@ opghiaccionte citcuito nel cucre diun dasemo, vislodall'afio. Cgnl pisha
comprende svolte tedunse, remtiinel, gaferle & curve che divenband via
via sempre pil percolose con || possore del el Alld oetacal sono
costiuil dal fange, dolfele @ ocqua sulla pista, che provocono affet
divars sulle vetiure incorsa. Col procedsre del gioco, gl ovversai e gl
ptacoll sullo plsio oumenlano @ un dtmo allamante & sconcerante.

L GlOCO

Tu Inigi @ giocare con un credilo di £3000. Pucl scegiers dl prendeme
visione della specifiche delle vellure disponinll andars all'ufclo vendile
oOpAne andare dirsiamanie ingarg, Fer sebezionars la o opzions, usa

il puritatces (o marning bianea) per fare un clic su gualla prescefio, pol
premi FUOCO),

w0

VIDEATA SPECIFICHE

Cgnivetura houno sua videata speciiche, Le Inlomazionl comprendono
| porticolan sulle versionl del motore, la velocitd massima, le dimensioni
& una bieve descinons dello capacild della mecchina. Per ollanare
ur viceale, basta collocare il purtatere da maning blanca) sulla vetune
Intersssoia & premens FUOCO,

ATTENZICNE Questa opzions non & disponiblle sulle versionl cassetio
Spectum & Amsrod

OFFICIO VENDITE

In concessioratio i ofind 8§ prendere indistie |a tua vecchlo macching
— I prezzo cipende dalle condizion] in cul sl trova. Tu hai lo scelto di
papgore il prezzarichiesio odi roffore per combinare un affare. Guanda
wusi parkane, colloca i pundatere sulla baro intammationt In Dosso sulo
schermo, pol premi FUDCE, pol sulka tigo relalive alle g feposta, Shol
griento a nen chieces ioppa. alimentl com I rschio che b butl fuad
dal suo ulficio

Se questo occode, dovial garsggiare in un'olva corsa prima i poler
essere riammessa, Per uscire dal'ufiicio vendile, mei il purialare sula
porta di uscilo 8 premi FUIOCO

L'cpzione di baratio non & disponioile su Spectum, Amshod &
Commodare,

LAUTORIMESSA

Punl andare nellowoimesso ollinikzio del gioco o in qualsiasi ntarvalla
ta e corse. @ui puci effetuare tulte le ipaation essanziali al malong,
allo carozeia a ale gomme. S pudi onche eoquisianeg olffo
carburanle, Per miglomne lo prestazions su plsha e oumentore |2
poasibliid di vitioro, puol anche ocquisare una sefe o occesson:

Servo sterro—Eserciale per noure | gii del volants e per prenders curve
pid veloci

Turbocompressare = Uiizzalo per potentione l'accelerozions. Suasa
aprione rsuta parcoiormanta ulile quando Tinisci Ju chiogze di lango
che Hi rallentano.
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Complesso Aa Veloea = Aumento lo welocita massima - prodicss nel
retilinsl!

Retro = Ulizalo par frendaig i epldomenie.

Missile Anberore = Pucl coguisiame solo uno perconsd. Lanciola quando
I'meversano li sie propdo dovars, in meda da ganonlire |a disione, @
in pid un ostoosio pedcolose per le mocchine ch 1 saguona,

Missile Posteriore — Spazza via | doppaati inslsenti — ma come | missle
anlercre, puel aegulshame solo wne pes corsa.

Contrelle Sbandata —Questo i serve quanda la mocching sbanda senio
conollo perunomacehia d'olio o vne pezo d'ocgun. Gusslo accessorio
timate sempre la vetiura nello direzione giusla,

Coraza Laterale —Usala periar skandare gll o ondardogll ocdosso.

Colloca @ puntotore sulle vosi speciall o sulle caselle contossagnate
Tyres® {=omme), “Fuel® (Corbuonle), “Engna” (Motors), o "Body®
[Carazzera), che vuoi ocguisiare, Guando lo cassa regisha o vendsa,
1 tu senvia di soldi iminuisce diallretanto, G acoessod che ooouis,
possone esere usol solo nello coma seguenls, Tulo quelo che nan
viene ulilizzalo, si cancalla @ nele cose seguentidoviol acqusloma alli,

Ferlosciame Moularimess, coliasa |l puniotoe sula podo di usclle & prard
FUQCO, Periniziors lo pima fase, seteriona ura dele pisle numencte 0o
urd g nave, Mat i punfeione sul rumerc-dalla plsto desidencia & peami
FUQCO.

Tu inisi la geen con una Taraco Mecroder Tube, parche non pokal
pemeterd ura vettura migkare fing @ che non hal vord cad prami.

Puci eseguire la pisla in guaiungue crdine. Main egri case, cevl esegulle
hutte @ nove, prma dipoter possare alla fase seguenta A qua_sk! punla,
sulla sehermno appare cutomaticamente ura parola d'ordne, Per
proseguine ol prossma livelle, preml FROCO. (Al teimine di quesle
lstnizionl, ocppoicne delle casslle yuole in cul reglshl k2 parcle diordine,
in mode oo possare deettamenie al seconda o lero Ivelo in qualsias
momenlo dopo aver compleleta o prima fase),

Sulle versioni o cossefto, ke plste sono archiviate in sequenia, per cul in
questa coccosiona nsparml lempo se esegul le plshe in ceding,

22

Perpoleri gualificare perll prossimo tuno, devd clossiiears a | pmi e,
llquarepesio, o peggio significa lsiminozione dallo gara. Anche | guesii
ogomme, carowronte, concmana o motore duranta la coma,fsullana in
ura squaliiica,

SUGGERIMENT!

Patrudvena K vatturain avanll, premi il potlono i FUGCO, Par stermare,
gy il joyslick a sinisra 0 a dasto,

Bucnda renlin curaa, cerco di togiene 8 dito dol bofone di FUOCD ped
corfitugnde o slerzane. Quests ha l'ellalo 6 ung cura con Feno o menc!

Se devl passore su una chicezo orolie in rettiinee, asskourcti che la
mecching vado oriflo per consentre wo sbandata confrolialo,

Usa i missili anteriore & poslerces sempre In reflineo. Se colplscl
mmaobiliz uvnaveturg, provochi una sede diiomponate al prossimo girol

VISUALIZZAZIONE

Sulla plancia della vettura vengono castantamente csservate la
conditionl dalla gemme, l'uswo dal mefore o la caraererda, Gueshe
condizicnl si delerioono durants la corsa o seconda delie frenate, del
i del molore & dei danni subifi nelle colkskoni, Sane, inclive, indicat
onche ka poszione oftuole e | gii efefudti

CONTROLL! TASTIERA
ESC - Abbandona # gioco In corsa.
P - Pouso.

COMAND! TASTIERA ( Solo per Spectrum e Amsirad)

BARRA - Accelera

a - Spara missile frentole
A - Spara misile posternane
i+ - Eterza o gnlsira

P - Slerzo o ciesha
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CONTROLLI JOYSTICK

FUQCO - Accalarn

SIMISTRA - Zinisira

DESTRA - Desta

5U - Spaora missile arfelicre
Gil . Spora missile posteriore

%) Copyright Magnetic Flelds (Saftware Design) Limited 1990
(& Copyright Gremlin Graphies Software Limited 1990
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GBH,CARVER HOUSE, 2-4 CARVER STREET,
SHEFFIELD 51 4FS. TEL: (0732) 753423
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